FICHE METHODE : Construire un arbre de parenté

Pour construire un arbre de parenté il faut :

1. Construire une matrice des caractéres avec les étres vivants d’une part, les caracteres
choisis d’autre part, et la mention « Présence » ou « Absence » pour chacun.

2. Repérer combien de fois est présent chaque caractere.

3. Tracer I'arbre, en plagant les caractéres par ordre croissant : les plus présents vers le bas, les
moins présents vers le haut. Tracer ensuite une branche pour chaque étre vivant, selon les
caractéres qu’il possede (pour étre a la bonne place, un étre vivant doit posséder tous les
caracteres qui sont sur le chemin qui mene a sa branche).

Modele d’arbre de parenté :
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sont notés avec des fleches, a I’endroit de
leur apparition, c’est-a-dire avant les
branches des étres vivants qui les
possédent.



